TOIMITSIJAOHIJE

YLEISTA

Toimitsijoita tarvitaan jokaisessa ottelussa pelin mahdollistamiseksi. Toimitsijatehtdvat voivat tuntua
aluksi haastavilta, mutta niihin oppii nopeasti. Keskity omaan tehtdvaasi, alaka ota turhaa stressia —
jokainen toimitsija on ollut joskus ensimmaista kertaa toimitsijapdydan takana.

Tarvittaessa apua kannattaa pyytdad kokeneemmilta toimitsijoilta, valmentajilta tai ottelun
erotuomareilta. Tarkeinta on positiivinen asenne ja halu oppia.

eSCO - DIGITAALINEN POYTAKIRJA

eSCO on Koripalloliiton digitaalinen ottelupodytdkirja, jota kdytetddn sarjaotteluissa. eSCO toimii
suoraan verkkoselaimessa, eika erillistd sovellusta tarvitse asentaa.

eSCO-toimitsija vastaa ottelutapahtumien kirjaamisesta jarjestelmaan. Ennen ottelun alkua tulee
varmistaa, etta kokoonpanot ovat oikein seka etta kaytettava laite ja internetyhteys toimivat.

eSCO-koulutuksen tallenne seka tarkemmat kirjalliset kayttoohjeet

Lisaa tietoa Koripalloliiton sivuilta: https://www.basket.fi/basket/info/sarjatoiminta/esco-digitaalinen-

povytakirja/

AJANOTTO

Ajanottajan tehtdvana on kaynnistdaa ja pysayttaa ottelukello sdaantdjen mukaisesti seka seurata
peliajan kulumista koko ottelun ajan.

Ajanottajan tulee olla paikalla hyvissa ajoin ennen ottelun alkua ja varmistaa, etta ajanottolaite toimii
oikein. Ottelun aikana ajanottaja toimii yhteistydssa erotuomareiden ja muiden toimitsijoiden kanssa.

Ensikertalaisen tarkein tehtava on seurata erotuomareiden vihellyksiad ja kdsimerkkeja. Epéaselvissa
tilanteissa erotuomarit ohjeistavat toimitsijapoytaa tarvittaessa.

Ald ota turhaa stressid tehtividstd — jokainen ajanottaja on ollut joskus ensimmaistd kertaa
toimitsijapoydan takana.

Tarkemmat toimintaohjeet |6ytyvat ajanottajan toimitsijaohjeesta.

Pelipaikkakohtaiset ohjeet ajanottolaitteiden kayttéon:

Ouluhalli, Pitkdkangas, Rajakyla, Tuira



https://korisliitto-my.sharepoint.com/personal/nina_koivisto_basket_fi/_layouts/15/stream.aspx?id=%2Fpersonal%2Fnina%5Fkoivisto%5Fbasket%5Ffi%2FDocuments%2FTallenteet%2FeSCO%20%2D%20koulutus%20klo%2018%5F30%2D20%5F30%2D20210921%5F183215%2DKokouksen%20tallenne%2Emp4&ga=1&referrer=StreamWebApp%2EWeb&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview%2Eb8e7c040%2De567%2D4730%2D8c5e%2D3b225a82cf1c
https://d3syc56w7foqy0.cloudfront.net/assets/files/27437/uusi_esco-kayttoohje_paivitetty_2024_01_09.pdf?1d0sjl
https://www.basket.fi/basket/info/sarjatoiminta/esco-digitaalinen-poytakirja/
https://www.basket.fi/basket/info/sarjatoiminta/esco-digitaalinen-poytakirja/
https://bin.yhdistysavain.fi/1604935/wNqzd4VdE9i20LF1GmK40YCKKJ/Ajanottajan%20teht%C3%A4v%C3%A4t.pdf
https://onmky.fi/osastot/koripallo/blog/wp-content/uploads/2026/06/Ouluhalli_DT-sport.pdf
https://onmky.fi/osastot/koripallo/blog/wp-content/uploads/2026/06/Tuira-Pitkakangas_Stramatel.pdf
https://onmky.fi/osastot/koripallo/blog/wp-content/uploads/2026/06/Rajakyla_Naucon.pdf
https://onmky.fi/osastot/koripallo/blog/wp-content/uploads/2026/06/Tuira-Pitkakangas_Stramatel.pdf

24-SEK

24 sekunnin kellon (heittokellon) valvojan tehtdvana on seurata, ettd joukkue yrittda heittoa saantojen
mukaisessa ajassa. Heittokellon valvojan tulee olla paikalla hyvissa ajoin ennen ottelun alkua ja
varmistaa, etta laitteisto toimii oikein.

Ensikertalaisen tarkeimmat nyrkkisaannot ovat:
e hyokkdysaika kdynnistyy, kun joukkue saa pallonhallinnan
e uusi 24 sekuntia annetaan, kun pallonhallinta vaihtuu joukkueelta toiselle

e uusi 14 sekuntia annetaan yleensa hyokkayslevypallon jalkeen tai tilanteissa, joissa sama
joukkue jatkaa hyokkaysta etukentaltdan

o hyokkdysaika katkaistaan aina pallon osuessa korirautaan

Ald ota turhaa stressid heittokellosta. Jos jokin tilanne jaa epaselvdksi, erotuomarit auttavat
tarvittaessa kellon oikean ajan maarittdmisessa.

Tarkemmat toimintaohjeet 16ytyvat 24 sekunnin kellon toimitsijaohjeesta.

OTTELUTILASTOINTI

Koripalloliiton sarjoissa kadytetdan ottelutilastointiin Synergy Stats-jarjestelmaa. Synergy Stats toimii
suoraan verkkoselaimessa, eikd erillista sovellusta tarvitse asentaa. Jarjestelma toimii tietokoneella ja
tabletilla, ja sen suositellut selaimet ovat Google Chrome ja Microsoft Edge.

Tilastoinnista vastaa kotijoukkue. Tilastointia edellytetdan Koripalloliiton valtakunnallisissa sarjoissa
sarjamaaraysten mukaisesti.

Ennen ottelun alkua tulee varmistaa, ettd kaytettdava laite, internetyhteys ja kayttdjatunnukset
toimivat. Tilastoijan tehtdvdnd on kirjata ottelutapahtumat jarjestelmdaan mahdollisimman
huolellisesti ja reaaliaikaisesti.

Lisatietoja l0ytyy Koripalloliiton verkkosivuilta:
https://www.basket.fi/basket/info/sarjatoiminta/ottelutilastointi/

VIDEOKUVAUS

Videokuvaus mahdollistaa otteluiden jalkikateisen tarkastelun seka tukee pelaajien ja valmentajien
kehittymista. Valtakunnallisissa sarjoissa otteluiden videointi voi olla myds sarjamadraysten
edellyttama osa ottelutapahtumaa.

Kotijoukkue vastaa tarvittaessa videokuvaajan jarjestdmisestd seka siitd, ettd kaytettdva laitteisto
toimii ennen ottelun alkua. Kameran tulee olla sijoitettu siten, ettd koko kentta nakyy mahdollisimman
hyvin ottelun ajan tai jonkun tulee kdantaa kameraa pelin edetessa.


https://bin.yhdistysavain.fi/1604935/w7g54ddHRTM1SrVjQOcJ0YCKKs/Ohjeet%20hy%C3%B6kk%C3%A4ysajasta%20vastaavalle.pdf
https://www.basket.fi/basket/info/sarjatoiminta/ottelutilastointi/

Huomioithan, ettd kameran mikrofoni tallentaa myds ympariston aania. Valtd epaasiallista
kommentointia tai pelaajien, valmentajien, erotuomareiden ja muiden toimijoiden arvostelua
kameran ldheisyydessa.



